Spielregeln fiir das EisstockschieBBen
TeamgroBe: maximal 4 Personen pro Team

Ziel des Spiels
Das Ziel ist, den Eisstock mdglichst nah an die "Daube” (Zielobjekt)
zu schieBen. Punkte gibt es fiir jeden Eisstock,
der ndher an der Daube liegt als die der gegnerischen Mannschaft.

Spielfeld
Die Daube liegt im Zielbereich am Ende der Bahn.

Spielgerite
Eisstocke: Jeder Spieler hat einen Eisstock.
Daube: Kleines Zielobjekt im Zielbereich der Bahn.

Spielablauf
Anspiel: Teams schieBen abwechselnd.
Der Eisstock muss die Schusslinie iiberqueren.
Ziel der Kehre: Die Eisstocke moglichst nah an der Daube platzieren.
Die Daube darf bewegt werden.
Abwechselnde Schiisse: Pro Kehre hat jeder Spieler einen Schuss.

Wertung:
Nach der Kehre wird die Position der Eisstocke zur Daube bewertet.
Das Team mit dem nichstliegenden Eisstock
erhalt 1 Punkt pro naherem Eisstock.

Spielvarianten
ZielschieBen: Ziel ist, die Eisstocke méglichst nahe an der Daube zu platzieren.
WeitschieBen: Ziel ist, die Stocke méglichst weit zu schieBen.

Spielende
Das Spiel endet nach einer festgelegten Anzahl von Kehren (z. B. 6 bis 12) oder
wenn ein Team eine bestimmte Punktzahl erreicht (z. B. 15 oder 21 Punkte).
Das Team mit der héchsten Punktzahl gewinnt.



